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快適
●カーナビゲーションなど多様化する表示
システムの操作性、視認性の評価・車室内
快適空間の追求。（のりごごち、疲労など）

環境
●燃費性能の向上やエコドライブなど、環境
問題への対策。

●交通流改善、渋滞解消の研究。
●道路や標識などのインフラ整備段階での
評価。

安全/安心
●複雑かつ多様化する安全運転システムの
開発期間の短縮と評価精度向上。

●交通事故の削減を目的とした分析、シミュ
レーション。

安全運転支援システムなど、複雑化・多様化するシステムを統合
する実車ＥＣＵの開発において、実車を用いずに机上タイプの
システムにて実験・検証することができます。


